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CONTENUTI METODOLOGIE COLLEGAMENTI
INTERDISCIPLINARI

MODULI UNITA' DIDATTICHE OBIETTIVI / COMPETENZE METODI MEZZI TEM
PI

SPAZI VERIF
ICHE

MATERIE CONTENUTI

Approccio
integrato,

procedurale e
modulare alla
risoluzione dei

problemi.

 Programmazione
strutturata,

programmazione
applicata al C/C++

Richiami e cenni sul
metodo di studio

Richiami sull’applicazione
pratica della

programmazione modulare
in C++.

Saper risolvere problemi di media
complessità mediante lo sviluppo di

soluzioni software in C++

Lezioni  frontali  e
lezioni  dialogate  che
prevedono  sempre
l'intervento  attivo
dell'apprendente,
intensa  attività  di
scaffolding
personalizzata,  lavori
individuali e di gruppo,
attività  pratiche,
ricerca-azione  e
problem solving.  DDI.

Materiale e schede
prodotti
dall'insegnante,
proiettore  di
materiale
multimediale,
schede  e  materiale
di  testo  e  online,
uso  di  tecnologie
informatiche  e
software  specifici
in  laboratorio
attrezzato.
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Scritte
orali

e
pratiche

Inglese
Asse dei linguaggi

Matematica ed in
genere tutte le

materie scientifiche

Metodo di studio.
Analisi ragionata e
logica dei problemi.

Programmazione
Object

Oriented

Sintassi di Java e C++
Classi ed Oggetti

Ereditarietà singola e
multipla

Strutture dati dinamiche

Risolvere problemi attraverso la
programmazione object

oriented nel linguaggio di
programmazione Java e C++

50h Inglese
Asse dei linguaggi

Uso dei linguaggi

Interfaccia
Uomo-Macchina di

tipo grafico

Programmazione Java
Gestione degli eventi

Implementazione di finestre
di dialogo

Interfacce user friendly

Realizzare fiestre di dialogo ed
interfacce user friendly nel

linguaggio di programmazione Java

35h Inglese
Asse dei linguaggi

Uso dei linguaggi

Robotica Algoritmi e attrezzature
robotiche.

Comprendere le potenzialità
dell’industria 4.0, adottare strategie

risolutive che includano l’uso di
strumenti robotici

14h Storia, matematica e
scienze biologiche

La rivoluzione robotica
e le altre rivoluzioni
della storia classica e
moderna, statistica e

probabilità, reti neurali

Metodo
sperimentale

galileiano

Cenni sul Metodo
sperimentale galileiano

Avere un approccio scientifico alla
comprensione della realtà con riguardo
anche alla attuale situazione pandemica

1h Tutte le materie
scientifiche

Approccio
metodologico alle

materie scientifiche
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