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CONTENUTI METODOLOGIE COLLEGAMENTI INTERDISCIPLINARI
MoDULI UNITA' DIDATTICHE OBIETTIVI/ COMPETENZE METODI MEZZ| TEMPI | SPAZI VERIFICHE MATERIE CONTENUTI

:Iroblem pong e Probler:'\ sc:lvmg Al temine del modulo I'allievo/a sara in grado risolvere k

i i oritmi in linguaggio naturale ici i " utili i itmi i ioni i ivita di i i i ili ifi i ifi

Intrzj-\dluzm_me_ agli g guagg ‘ ) sempI!m problemi con I'utilizzo di algorltml_gdl Lezioni frontali e_attlwta di Appunti, libro di testo, utilizzo 20h B Verifica scntta'e verifiche Matematca Logica e funzioni
goritmi Correttezza e complessita computazionale analizzarne la correttezza e la complessita laboratorio del PC o orali
computazionale R
- L. |

Dall'algoritmo al codice sorgente ;

I~ . Sintassi del C/C++ Al termine del modulo l'allievo/a avra acquisito le - . s - . . R . y -

PnZf;gztg;;;ogroz:)rr]drgaﬁ;)ne ! o ) competenze di base per lo sviluppo di semplici Lezioni If;([))r;tgl;;izttwné di Appunti, Ilb:joeld’l:tce;:sto, utilizzo 40h b Virrlgﬁaesdcirlnaht;b\rl:{gge .
Ambiente di sviluppo e compilatore programmi nel linguaggio di programmazione C/C++ o
Realizzazione di materiali di supporto al codic|
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