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MOD U LI UNITA' DIDATTICHE OBIETTIVI / COMPETENZE METO D I MEZZI TEMPI SPAZI VER I F I C H E MATE R I E CONTENUTI 
          

          

 Sistema binario         

Ripasso foglio elettro ni co e Rif erimenti relativ i, misti e assoluti Esse re in grado di util izza re il foglio elettro ni co , sape r Lezioni frontali, risorse online e Appun ti, l ibro di testo e util izzo 
15 

 
Scritte , orali e pratich e Matem a ti ca Poten ze, funzioni 

siste mi numeri ci posizi o n ali  Formule e f unzioni opera re con differe n ti siste mi numeri ci  esercit a zi o ni pratich e del computer  

     
         

 Graf ici         
          

          

 Pagine web         

Il l inguag gi o HTM L 
Tag di base e di contesto Esse re in grado di creare pagine web usand o i princi p ali  Lezioni frontali, risorse online e Appun ti, l ibro di testo e util izzo 

25 
 

Scritte , orali e pratich e Inglese Uso di termin ol o gi a in lingua inglese 
I link coman di HTML esercit a zi o ni pratich e del computer  

      
         

          
          

 Cosa sono i f logli di stile         

I f ogli di stile 
Comandi CSS Esse re in grado di definire alcune propri et à di una pagina Lezioni frontali, risorse online e Appun ti, l ibro di testo e util izzo 

10 
 

Scritte , orali e pratich e Inglese Uso di termin ol o gi a in lingua inglese 
Classi e pseudo-classi web usand o i fogli di stile esercit a zi o ni pratich e del computer  

      
         

          
          

 Cos'è un algoritmo         

Algorit mi 
Pseudo-codice Esse re in grado di propo rre la soluzi o n e di sempli ci  Lezioni frontali, risorse online e Appun ti, l ibro di testo e util izzo 

15 
 

Scritte , orali e pratich e Matem a ti ca Conce tt o di ricorsi o n e 
Diagramma di f lusso 

 
Sof tware (algobuild, scratch, appinv entor) 

 

proble mi sotto forma di algorit m o esercit a zi o ni pratich e del computer  

      

         

          
          

 Cos'è Jav ascript         

Java scri p t 
Oggetti principali Esse re in grado di creare pagine web conte n e nti istru zi o ni  Lezioni frontali, risorse online e Appun ti, l ibro di testo e util izzo 

15 
 

Scritte , orali e pratich e Inglese Uso di termin ol o gi a in lingua inglese  Java scri p t esercit a zi o ni pratich e del computer  

       

          
          

 Cos'è l'XML         

XML 
Schemi Esse re in grado di creare e comp re n d e re un docu m e nt o Lezioni frontali, risorse online e Appun ti, l ibro di testo e util izzo 

10 
 

Scritte , orali e pratich e - 
 

Validazione e editing XML esercit a zi o ni pratich e del computer   
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