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Metodi Lezione frontale in interazione. Lezione di laboratorio.

Mezzi Dispense da parte del docente (anche in forma elettronica), esercitazioni al computer, software (con
prevalenza di software open-source o freeware), Internet, strumentazione di laboratorio.

Spazi Aula. Laboratorio di Informatica.

Verifiche Test a scelta multipla o con domande aperte, interrogazioni. Parte delle verifiche potranno essere
somministrate in lingua inglese.

Obiettivi Trasversali Conoscenza della terminologia tecnica in italiano ed in inglese. Saper leggere e capire documentazione
tecnica di livello medio e medio-alto in inglese.

Collegamenti Matematica (algebra, funzioni), Informatica (algebra di Boole, rappresentazione dei tipi di dato,
interdisciplinari programmazione). Inglese (microlingua).

Moduli Didattici
, e L Tempi
Modulo Contenuti Obiettivi Minimi (on 5
Conoscere i concetti teorici e le problematiche ad essi
. . . . . iate. truire la tabella di verita di
Operazioni logiche elementari. Tabelle di verita. ?1?1%(;(331ar:ss?:r?:rlgoisc;uginisze:e ?e lr\(])errligtal
Algebra di Boole |Uguaglianze ed identitd logiche. Proprieta dell’al- >SP ¢ ogica.  brob 20
gebra booleana. Principio di dualita dell’algebra di Boole e saperle applicare alla
’ ' manipolazione di espressioni logiche. Saper verificare
un’identita logica.
Porte logiche e circuiti logici. Conoscere i concetti teorici e le problematiche ad essi
Reti combinatorie e forme canoniche. associate.
Struttura Diagrammi di temporizzazione. Saper costruire il circuito logico a partire dalla sua legge
Hardware del Reti sequenziali sincrone ed asincrone. di commutazione e viceversa. Saper determinare la 36
calcolatore. Reti programmabili e circuiti di memoria. forma canonica PS ed SP partendo dalla tabella di verita.
Cenni alla struttura di microprocessori e micro- | Saper costruire ed interpretare un diagramma di
controllori. temporizzazione. Saper analizzare un circuito logico.
Linguaggi di Sg;ﬁfiﬂgﬁ)en:dﬁif J;lgrgeiallgrzr?]:ﬁ/;tideih?er;pg? ;i%l :& Conoscere i concetti teorici e le problematiche ad essi 20
programmazione approcci ibridi. associate.
g;gg;l;zl:rrliesor:é di Slirsltesgzemzperatlvl- Programmi, Conoscere i concetti teorici e le problematiche ad essi
Sistemi Operativi |Interprete dei comandi di un sistema operativo (enfasi associate. , . . 44
sul sisterna Windows. cenni all’interprete BASH di Saper utilizzare I’interprete dei comandi di Windows per
Linux) > P interagire con il sistema operativo.
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