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Argomenti svolti prima dei laboratori di orientamento (STA 2J) 

 

SISTEMI DI NUMERAZIONE E RAPPRESENTAZIONE DELLE INFORMAZIONI  

• La numerazione posizionale 

• La base binaria (o base 2) 

• Conversione binario-decimale e decimale-binario 

• La base esadecimale (o base 16) 

• Conversione binario-esadecimale ed esadecimale-binario 

 

LOGICA E CIRCUITI 

• Introduzione alla logica formale 

• L’algebra di Boole. 

✓ Operatori logici 

✓ Tabelle di verità 

✓ Simboli logico-circuitali (porte logiche) 

✓ L’operatore logico OR 

✓ L’operatore logico AND 

✓ L’operatore logico NOT 

✓ La tabella di verità di una funzione logica complessa 

• I circuiti logici 

 

LABORATORI DI ORIENTAMENTO 

 

• Introduzione ai linguaggi di programmazione 

• Come affrontare e risolvere un problema 

• Le variabili 

• Analisi e modifica di un programma scritto in C++ 



 
 

• Realizzazione di un programma scritto in C++ (utilizzo della sequenza, della selezione e 

della ripetizione) 

 

Strumenti software utilizzati:  

➢ AlgoBuild 

➢ Compilatore Java Geany 

 

Si precisa che il programma finale riportato sotto fa riferimento al periodo successivo ai 

laboratori di orientamento per le classi seconde (STA2_INFORMATICA) 

 

IL LINGUAGGIO HTML 

• World Wide Web e siti Web 

• Caratteristiche generali del linguaggio HTML 

• Struttura di un documento HTML e concetto di TAG 

• Paragrafi 

• Formattazione del testo 

• Attributi dei TAG 

• Link a una pagina Web, tra le pagine e a una sezione della pagina 

• Immagini e relativi attributi 

• Liste 

• Tabelle e unione di celle 

• I form: casella di testo, area di testo, password, caselle di controllo, pulsanti di opzione, 

casella combinata, bottoni 

 

I FOGLI DI STILE 

• Caratteristiche generali dei fogli di stile 

• Fogli di stile esterni, incorporati e in linea 

• Selettore di tipo 

• Caratteristiche generali delle classi, degli id e delle pseudo-classi  

 

L’attività pratica di laboratorio è stata sviluppata attraverso i software:  

➢ Bluefish Editor 
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