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CLASSE 4 |

CONTENUTI

METODOLOGIE

COLLEGAMENTI INTERDISCIPLINARI

MODULI

Introduzione agli
Algoritmi

Principi di Programmazione
strutturata (top-down)

Sicurezza Informatica

Progettazione di Basi di Dati

UNITA' DIDATTICHE

Problem posing e Problem solving
Sviluppo di Algoritmi
Correttezza e Complessita Computazionale

Sintassi del C/C++

Strutture dati semolici (arrav)
Analisi delle prestazioni
Ottimizzazione del codice
Introduzione al calcolo combinatorio
Attacchi "brute force"

Paradosso del compleanno

Progettazione e Modellazione
Modello Logico/Fisico

Modello E/R

Regole di lettura delle relazioni

OBIETTIVI/ COMPETENZE

Al temine del modulo l'allievo/a sara in grado risolvere
semplici problemi con l'utilizzo di algoritmi e di analizzarne
la correttezza e la complessita computazionale

Al termine del modulo I'allievo/a avra acquisito le
competenze di base per lo sviluppo di semplici programmi
nel linguaggio di programmazione C/C++

Al termine del modulo I'allievo/a avra acquisito le nozioni di
base per I'analisi combinatoria di sistemi di autenticazione

Al termine del modulo l'allievo/a avra acquisito le
competenze di base per la progettazione di una bese di
dati e la realizzazione di un modello logico e fisico
coerente con la realta

METODI

Lezioni frontali e attivita di
laboratorio

Lezioni frontali e attivita di
laboratorio

Lezioni frontali e attivita di
laboratorio

Lezioni frontali e dl laboratorio

MEZzI

Appunti, libro di testo, utilizzo del
PC

Appunti, libro di testo, utilizzo del
PC

Appunti, libro di testo, utilizzo del
PC

Appunti, libro di testo, utilizzo del
PC
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TEMPI

20h

20h

30h

20h

SPAZI
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VERIFICHE

Verifica scritta e verifiche
orali

Verifica scritta e verifiche
orali

Verifica scritta e verifiche
orali

Verifica scritta e verifiche
orali

MATERIE

Matematca

Matematica

CONTENUTI

Logica e funzioni

Calcolo combinatorio




