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Disegno 2

Competenze Conoscenze Abilità Programma Aƫvità ed esercizi

Tecniche di disegno nel
periodo anƟco,
nell’epoca romana,
nel Medioevo

La rappresentazione nel
Rinascimento

Lo sviluppo del disegno
tecnico fino ai giorni
nostri

Individuare
l’evoluzione delle
tecniche per la 
rappresentazione
degli oggeƫ

Unità 1 
Evoluzione delle
tecniche di disegno

. Il disegno tecnico: 
caraƩerisƟche e finalità

Norme di unificazione

Tipologie del disegno
tecnico

Scale di grandezza

Riconoscere gli 
elemenƟ 
caraƩerisƟci delle 
rappresentazioni 
tecniche nei 
principali seƩori di
applicazione

Unità 2
Il disegno tecnico

ApprofondimenƟ: Il completamento dei 
disegni tecnici 

esercizi guidaƟ
esercizi di consolidamento

Risolvere 
autonomamente 
problemi in ambito 
praƟco e progeƩuale
applicando le norme 
specifiche della 
disciplina

Padronanza delle 
proiezioni ortogonali

Individuare il 
numero di viste 
necessarie per 
rappresentare un
oggeƩo in 
proiezioni 
ortogonali

Saper applicare i 
metodi di 
rappresentazione 
in proiezioni 
ortogonali quando 
sono necessarie sei
viste

Unità 3 
Convenzioni per le
viste

esercizi guidaƟ
esercizi di 
consolidamento



Risolvere 
autonomamente 
problemi in ambito 
praƟco e progeƩuale
applicando le norme 
specifiche della
disciplina

Convenzioni 
fondamentali per 
le viste

Applicare la 
convenzione 
specifica, prevista 
dalle norme, per la
visualizzazione 
tecnica di 
determinaƟ
problemi

Unità 4
Principi generali di
rappresentazione

esercizi guidaƟ
esercizi consolidamento

Individuare la 
posizione del piano o
dei piani sezionatori

Rappresentare
correƩamente
le tracce dei piani
sezionatori

Padronanza della
normaƟva sulla 
rappresentazione
tecnica

Rappresentare in 
modo 
tecnicamente 
correƩo i tagli e le
sezioni

Unità 5 
Rappresentazione di
tagli e sezioni

file DWG: Piastra forata esercizi guidaƟ
esercizi consolidamento

Rappresentare un 
oggeƩo in proiezioni 
ortogonali e distribuire
le quote in modo 
correƩo

ElemenƟ base della
quotatura e
relaƟve
convenzioni

Sistemi di quotatura

La quotatura 

edilizia

La quotatura in
assonometria

Quotare un 
disegno tecnico, 
uƟlizzando il 
sistema o i sistemi
più adaƫ allo 
scopo, nel rispeƩo
delle norme UNI 
ISO

Unità 6
La quotatura

disegni 3D: Porta maƟte in materiale plasƟco
- Fermacarte in alluminio - Supporto da banco
a forma di T - Calibro tampone passa-non 
passa - Tombino stradale in ghisa

file DWG: Supporto da banco a forma di T - 
Calibro tampone passa-non passa - Solido 
prismaƟco a L - Solido prismaƟco - Pomello in
legno per aƩaccapanni - Tombino stradale in
ghisa

esercizi guidaƟ:
esercizi consolidamento

Risolvere problemi in
ambito praƟco e 
progeƩuale 
applicando le norme 
specifiche della 
disciplina

Convenzioni per la 
rappresentazione 
grafica delle tolleranze

Convenzioni per la 
rappresentazione 
grafica delle rugosità

Convenzioni per la 
rappresentazione 
grafica delle unioni 
mediante chiodature,
fileƩature e saldature

Rappresentare, 
secondo quanto 
previsto dalle 
norme, le 
tolleranze, le 
rugosità e i sistemi
di unione

Unità 7
Tolleranze e sistemi di
unione

esercizi guidaƟ
esercizi consolidamento 



Rappresentare un 
oggeƩo in proiezioni
ortogonali

Rappresentare 
componenƟ quotaƟ 
secondo le norme UNI

Riunire componenƟ in
disegni d’insieme

Convenzioni per il
disegno d’insieme

LeƩura correƩa di un
disegno di insieme

Rappresentare 
correƩamente 
oggeƫ composƟ
da più elemenƟ, 
aƩraverso il
disegno  d’insieme
e il disegno di tuƫ
i parƟcolari che lo
compongono

Unità 8
Il disegno d’insieme

disegni 3D: CavalloƩo tondo – CavalloƩo
quadro - Mensola porta blister

file DWG: Supporto regolabile a - Tombino 
stradale – Anta per mobile di legno - 
RoccheƩo porta ceroƩo

esercizi guidaƟ
esercizi consolidamento 

Analizzare daƟ e 
interpretarli 
uƟlizzando le 
rappresentazioni 
grafiche più adaƩe e 
usando gli strumenƟ in
modo consapevole

Risolvere problemi in
ambito praƟco e 
progeƩuale 
applicando le norme 
specifiche della 
disciplina

TracciamenƟ a mano 
libera per il rilevo 
dell’oggeƩo e relaƟva
quotatura

UƟlizzo degli strumenƟ
di misura

Predisporre disegni
preparatori al 
rilievo di un 
oggeƩo 
Individuare gli 
strumenƟ di 
misura adaƫ 
EffeƩuare misure

UƟlizzare i disegni 
preparatori quotaƟ
per realizzare il 
disegno tecnico 
dell’oggeƩo
rilevato

Unità 9
Il rilievo di oggeƫ

esercizi guidaƟ
esercizi consolidamento

Disegnare con l’ausilio 
degli strumenti digitali.

Le potenzialità del 
Computer Aid design

Produrre oggetti e  
planimetrie in 
ambiente CAD

Unità 10 
AutoCAD – Uso del 
software Autodesk 
Autocad per il disegno 
tecnico.

Come da programma riportato nell’allegato 1  esercizi guidaƟ



Computer Aid design -  Uso del software Autodesk Autocad – Argomenti 
principali del corso - 
Nozioni preliminari

• Interfaccia di lavoro di AutoCAD

• Uso di mouse e tastiera, input dei comandi

Gestione del disegno
• Zoom e altri strumenti di visualizzazione

• Selezione degli oggetti e trucchi da tastiera

• Precisione nel disegno

• Uso consapevole delle coordinate

• Immissione diretta della distanza

• Osnap, Orto e altri sistemi di puntamento

Precisione nel disegno
• Uso consapevole delle coordinate

• Immissione diretta della distanza

• Osnap, Orto e altri sistemi di puntamento

Allegato 1



Costruzione del disegno
• Principali strumenti di disegno

• Modifica degli oggetti base (linee, archi e cerchi)

• Metodo di disegno con misurazione tramite linee parallele

Comandi di modifica
• Cancellare, spostare, ruotare e scalare gli oggetti

• Comandi avanzati di modifica

Proprietà degli oggetti
• Impostazione e gestione dei Layer

• Proprietà degli elementi del disegno e loro modifica

Complementi al disegno
• Tratteggi e sfumature

• Polilinee e altri oggetti utili per il disegno

Documentazione nel disegno
• Impostazione e inserimento dei testi

• Gestione e inserimento di quote

• Altri oggetti di annotazione



Librerie di simboli
• Inserimento di blocchi

• Creazione e gestione dei blocchi

La stampa
• Impostazione dei layout

• Stampa in scala

• Gli stili di stampa (CTB)

Argomenti principali  del corso AutoCAD 3D
• Aree di lavoro
• Uso dell’UCS
• Tipologie di oggetti 3D
• Oggetti con spessore
• Introduzione alle Mesh
• Introduzione ai Solidi
• Polilinee 3D, Eliche e Spline
• Viste ortogonali e finestre
• Punti di vista 3D, prospettiva
• Orbita, passeggia e vola
• Comandi di Modifica 3D
• Mesh
• Facce 3D e modifica di Mesh
• Mesh elementari e Mesh 3D
• Mesh rigate e di spigolo
• Mesh estruse e di rivoluzione
• Solidi e superfici
• Superfici piane e regioni
• Solidi elementari parametrici
• Superfici Nurbs



• Estrusione, Rivoluzione, Sweep e Loft
• Modifica dei solidi
• Sezioni 2D e 3D
• Trancio e sezione
• Operazioni booleane
• Utilizzo di materiali pronti
• Creazione di nuovi materiali
• Render
• Utilizzo delle preimpostazioni di render
• Parametri avanzati del render
• Impostazione di un file di modello
• Impostazione di un LAYOUT
• La stampa del disegno

Obiettivi

Il corso permetterà di  acquisire le conoscenze su AutoCAD, raggiungendo un’elevata produttività e precisione nella realizzazione dei disegni 
2D/3D iniziando da zero. Gli studenti saranno in grado di affrontare i comandi per la creazione di un disegno 2D/3D e la visualizzazione dello 
stesso, per disegnare e modificare i vari tipi di entità, per creare simboli personalizzati, per aggiungere quote e per stampare in scala. Il corso 
intende trasmettere il metodo di lavoro, in base al contesto di progettazione, fornendo gli strumenti fondamentali per la gestione 
dell’ambiente di AutoCAD.
Il corso è supportato da esercitazioni pratiche, che permettono di applicare le conoscenze apprese e acquisire maggiore padronanza nell’uso 
del programma.


