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CONTENUTI METODOLOGIE COLLEGAMENTI INTERDISCIPLINARI
MODULI UNITA' DIDATTICHE OBIETTIVI/ COMPETENZE METODI MEZZ| TEMPI SPAZI VERIFICHE MATERIE CONTENUTI
Sintassi
. Strutture dati semplici e complesse Al termine del modulo lo studente sara in grado di _— . I . - " y . B _ _ o .
Programmzjg:z;((;rjjr Strutturata . ! p p implementare le funzioni necessarie alla realizzazione di Lezioni fronta:gﬁecdhzsercntaznom Appunti del do;%nte, utilizzo del 60h Verifica sc:)nrt;ie verifiche Inglese Utilizzo di terminologia in lingua inglese
Ricorsione programmi in C/C++ P

| s
Paradigma di programmazione O.O.

) ) Classi e metodi Al termine del modulo lo studente sara in grado di - - " ; y . N " _ ) o .
Programmazlone Object programmare in C++ secondo il paradigma Object Lezioni front_all, _rlcgrche_ online, ed Appunti del_t_iocente, risorse 35h Verifiche scritte e di Inglese Utilizzo di terminologia in lingua inglese
Oriented C++ Implementazioni standard Oriented esercitazioni pratiche web, utilizzo del PC laboratorio

| s
Concetti di base

Il modello entita-relazioni i ail i ioni i, ri i i i ifi i i o . . P .
Data base Al terine del _modulo lo stuchente_ sarain grgqo di progettare| Lezioni front_all, _rlcgrche_ online, ed Appunti del_t_iocente, risorse 15h Verifica scritta e di Inglese Utilizzo di terminologia in lingua inglese
Chiavi principali e secondarie una semplice struttuda di basi di dati e di implementarla esercitazioni pratiche web, utilizzo del PC laboratorio

Normalizzazione
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